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测谎中反馈加工的认知神经机制 :

一项 E R 尸研究 .
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(西南大学心理学部 ,认知与人格教育部重点实验室 ,重庆 ,4007巧)

摘 要 在一个模拟 /杀人 ) 侦探 0游戏情境中,被试先完成模拟杀人任务 ,在随后的测谎阶段使用有反馈的 ER P 测谎范式,以

反馈的形式告知被试测谎结果( / 十0.5 0或 / 一2 0,分别代表 /撒谎逃过检测 0或 /撒谎被发现 0)时的脑内时程动态变化 "结果发

现 ,在反馈出现后的 200 一300 m s时间段 ,表示 /撒谎被抓住 0比 /撒谎逃过检测 0的反馈信息诱发了一个更正性的 ER P 成分(咫oo

一300 ) ,在300 一4(X) m s 时间段 ,两种反馈诱发的 ER P 成分(巴oo )没有差异 ,而在450 一soo m s时间段 , /撒谎逃过检测 0比/撒谎被
抓住 0的反馈信息诱发了一个更负性的 ERP 成分(N5 0O) ,负性反馈没有诱发 FR N "这些结果表明:咫oo 一300 !P3 00 和Nsoo 都是

与加工测谎结果信息有关的 ERP 成分"巴oo 一300 可能对测谎结果的效价(正性或负性)敏感;玛oo 可能反映被试对测谎结果主

观意义大小的评价;而Nsoo 可能反映测谎结果所导致的大脑皮层兴奋程度"

关键词 反馈 F R N 咫oo 一300 玛00 N soo 测谎范式

近百年来 ,欺骗行为在科学 !哲学和法律领域已

经得到广泛研究 (Ford , 200 6 : Johnson , 2005 : Kozel

et al. , 20 05 ;浦晓黎 , 200 6 ) ,尽管有欺骗研究使用

了有反馈的范式 ,但也没有对反馈加工部分的大脑

反应进行探讨 (Fang , Liu , & Shen , 2003 ; 孙世月 ,

罗跃嘉 , 2008 ) "在现实中 ,正是因为撒谎需要面对

后果 ,才使得人们在撒谎时变得忐忑不安 ,对于撒谎

后果的认知加工可能也会具有独特性 "本研究使用

测谎范式 ,以反馈的方式向被试呈现撒谎的结果 ,首

次尝试考察加工测谎结果的认知神经机制 "

在反馈研究领域 ,已有大量研究采用赌博或学

习任务 ,发现 P3 OO !FR N !咒00 和 Nsoo 都参与反馈
加工过程 (Cohen , E lger, & R anganath , 2007 ) "研

究发现玛oo 对反馈数量信息敏感而不受反馈效价

信息的影响(H aj eak et al . , 2006 ; Sato etal. , 2005 ;

Y eung & Sanfe y , 200 4 ) "POl ezzi,肠tto , D aumc , Sarto-

ri 和 Rum iat i (200 8) 发现 PZ oo 对反馈的预期敏感:

不可预期的反馈比可预期的反馈诱发更大的 PZ oo ;

而 Nsoo 反应了对结果是否是预期结果的再评价 ,不

可预期的反馈在主观上被认为是更消极 !不愉快的 ,

由此诱发更大的 Nsoo "

以上结论大多是在赌博或学习任务中得出 ,此

时反馈代表报酬的增减 ,或对之前行为的强化和惩

罚 "而在测谎过程中 ,代表测谎结果的反馈除了具

有强化功能之外 ,还可能伴随一些更为复杂 !高级的

J清感过程 ,比如 /撒谎被发现 0时可能失落 ,以及 /撒
谎逃过检测 0时可能侥幸 !得意 "而目前还没有研究

对这一过程的认知神经机制进行考察 "本研究首次

在测谎范式中加人 !并记录反馈诱发的 ER P 反应 ,

在已有反馈研究结论基础上 ,初步探讨这一过程的

神经机制 ,并对以往结论进行评价和补充 "

2 方法

2.1 被试

17 名大学生参加本研究 ,其中男生 ro 人 ,女生

7 人 "被试年龄平均 21 .8 岁 "被试都为右利手 ,没

有生理或精神方面的疾病 ,视力或者矫正视力正常 ,

做完实验后均获得适量报酬 "

2.2 实验材料

2.2.1 模拟杀人问卷

每个 /杀手 0需要完成模拟杀人问卷 1 以进行模

拟杀人 ,这类似于被试在平常生活中经常做的一种

/杀人一侦破 0游戏 "这个问卷有 6 个问题 :先让被

试写下自己两个朋友的名字 ,然后选择其中一位进

行杀害 "之后 5 个问题要求被试进行选择 ,分别是

作案时间 !凶器 !身体部位 !装尸体口袋和藏尸地点 "

每个问题给被试两个选项 ,选中的那个选项将作为

探测刺激出现在随后的测谎程序中 "

2.2.2 测谎程序材料

刺激以词语的方式呈现 ,涉及被试在问卷 l 中

选择的6 类信息:时间 !人名 !凶器 !身体部位 !装尸
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体口袋颜色 !地点 "其中 ,探测刺激从先前的模拟杀

人问卷中产生 ,而另外 5 个词语由主试事先决定 ,对

每个被试来说都是相同的 "为了平衡名字的熟悉

度 ,通过问卷调查2 确定5 个中等熟悉度的名字 "

2.2.3 事后主观报告问卷

测谎阶段结束后 ,完成一份主观报告问卷 3 "

要求被试描述每种反馈所导致的感受 ,并对这种感

受的强度进行等级评价 "

2.3 实验程序

2.3.1 模拟杀人情景

在 /杀人游戏 0情景中 ,实验者 1 引导 3 名真被

试一起抽签 ,以产生 1 名杀手和 3 名无辜者 "其实

所有签都是 /杀手 0,但真被试被告知4 人中只有一

位杀手 ,其余 3 位是无辜者 " /杀手 0需要完成模拟

杀人问卷(问卷 l) ,并把问卷中选择的凶案细节信

息编成一个具有完整情节的故事向主持人讲诉 "主

持人陪同被试一起重复这个杀人过程 ,直到故事变

得具体 !印象深刻(被试可以完整地复述)为止 "并

告诉被试这些犯罪细节将会以词语的形式出现在之

后的测谎过程中 ,而他的任务是否认见过这些词语 ,

以掩饰自己的 /杀手 0身份 "

2.3 .2 测谎实验程序

测谎过程中 ,一共出现 3 类词语 :探测词 , 目标

词和无关词 "事先要求被试记忆 目标词 ,直到被试

能够完整复述为止 ,并要求被试在随后的测谎中对

目标做诚实反应 ,回答 /见过 0"测谎开始前向被试

呈现如下指导语: /请想象你刚才实 施了一起凶杀

案 ,我们 (相当于警方 )通过现场了解了一些犯罪细

节 ,你和另外 3 人被列为嫌疑人 "我们将分别对你

们进行测谎以确定凶手 "测谎的过程中 ,屏幕上会

出现一些词语 ,请回答你是否见过这些词语 "其中

有些词语是与凶案细节相关的 ,这些细节除了我们

之外 ,只有杀手见过 ,结合你们对这些词语的按键反

应和脑电波 ,电脑可以对你的身份做出判断 "此外 ,

还会出现 目标词和一些无关的词语 ,这些词语只是

为了考察你的记忆能力和注意力 ,你只需要做诚实

回答 ,分别回答 /见过 0和 /没见过 0"在你对每个词

语按键反应之后 ,屏幕上会出现一个反馈 : / + 0.5 0

或 / 一2 0, 前者表示计算机认 为你在说真话 ,奖励

0.5 个积分 ,后者表示发现你在撒谎 ,扣除 2 个积

分 "电脑通过你最后的积分判断你是不是杀手 "你

的任务是尽量证明你的清白 "

刺激呈现流程见图 1 "首先在屏幕中央出现注

视点 ,持续 0.5 秒 ,随后出现刺激 ,时间为 0.5 秒 ,被

试识别刺激但不做反应 "刺激消失后出现黑屏 1.5
秒 ,在这个时候被试做好反应准备 ,之后出现提示符

号 / m 0,持续时间只有 0.5 秒 ,看到提示符立马按键

回答之前出现的刺激(词语)是否见过 ,见过按 1键 ,

没有见过按 2 键 (或者见过按 2 键 ,没有见过按 1

键) ,尽可能快而准确地做出反应 ,两个按键在被试

间进行平衡 "如果超过 0.5 秒没有按键 ,则记为 /无

反应 0 "在按键反应之后会出现一个黑屏 ,持续时间

在 1. 3 秒 到 1.5 秒 范 围 内随 机 , 之 后 出现反馈

( / + 0.5 0或 / 一2 0) ,反馈持续时间为0.5 秒 ,刺激

呈现序列之间的间隔为 1.5 秒 "实验开始前先进行

练习 ,练习时使用 /作案时间 0这一信息类型 ,在正

式实验中这类刺激将不再出现 "正式实验包括 5 个

实验组块(hl oc k ) ,每个实验组块对一类犯罪信息进

行检测 ,5 个组块 出现的顺序在被试间是随机的 "

每个实验组块中包括 6 个词语 :1 个探测刺激 !l 个

目标刺激和 4 个无关刺激 ,每个词语呈现 18 次 ,一

个组块有 18 x 6 = 108 个试验(trial) , 每经历 36 个

tri al 休息一次 ,5 个实验组块之间被试可以进行适当

的休息 "实验时被试静坐于实验室内 ,两眼注视屏

幕中央 ,眼睛距屏幕 60c m 左右 ,要求被试尽量少动 ,

刺激呈现到按键反应时尽量不眨眼 ,尽可能快而准

确地做出按键反应 "

三类刺激的正确反应方式及反馈见表 1 " 目标

刺激和无关刺激的反馈根据被试的实际按键反应给

出:按键正确则反馈 ( / + 0.5 0) ,按键错误则反馈

( / 一2 0) ;而探测刺激的反馈是事先设定好的 ,包括

50 % 的 / + 0. 5 0和 50% 的 / 一2 0 ,两种反馈随机出

现 ,分别表示 /撒谎逃过 0和 /撒谎被抓住 0两种结

果 "如果被试对探测刺激按错键 (回答说见过 )会

出现 / 一2 0,表示计算机可以直接判断其为杀手 ,扣

2 分 "如果不能在 0.5 秒内做出反应则反馈 /无反

应 0,提醒被试动作要快一些 ) 被试在实验结束后完

成一份主观报告问卷 "
表 1 每类刺激的正确反应及反馈

探测刺激 fl标刺激 无关刺激

反应 没见过 见过 没见过

反应类型 欺骗反应 诚实反应 诚实反应

反馈 50 % / + 0 5 0 50 % / 一2 0 / + 0 .5 0 .-十0 .5 0

口 巨亘8巨到口 [亘引三亘8
0 石s

图 1

1.5 5 0 5 5 1.3一1 .5 5 0 ,5 5

测谎阶段的刺激呈现流程
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2.4 E EG 记录和分析

使用德国 Bra in Pro duc ts 公司的 E即 记录与分

析系统 ,按国际 ro 一20 系统扩展的 64 导电极帽记

录 E EG ,以双耳乳突的连线作为参考电极 ,双眼外侧

安置电极记录水平眼(H EO G ) 左眼上下安置电极记

录垂直眼电(V E O G ) "每个电极处的头皮电阻保持

在 s k几以下 "滤波带通为0.05 一80 H z ,采样频率

为 500 H z/导 "完成连续记录 E EG 后离线(off line)

处理数据 , 自动校正 V EO G 和 H E OG ,并充分排除其

他伪迹 "根据本实验的目的 ,分析欺骗反应之后反

馈所诱发 的 E即 成分 "对探测刺激的两种反馈

( / + 0.5 0或 / 一2 0)分别进行叠加 ,去除被试按键错

误的实验序列(trial ) "波幅大于 士80 林V 者被视为

伪迹自动剔除 "分析时程设为反馈出现后 60om s ,

基线为刺激出现前 10 0m s"从总平均图(见图 2) 可

以看出 ,反馈后出现的 ERP 反应包括以下几种成

分 :PZ oo 一300 !P3 00 和 N SOO "探测刺激之后反馈

所诱发的 ER P 波幅比无关刺激和目标刺激所诱发

的 E RP 波幅大很多 "根据本研究 目的 ,将探测刺激

之后 ,撒谎逃过 ( / + 0.5 0)和撒谎抓住 ( / 一2 0)两

种反馈所诱发的PZ oo 一300 !P3 00 和 N 50 o 三种 ER P

成分分别进行比较 ,选取 15 个电极点 (Fz , FCz , Cz ,

C Pz , P z , F3 , F4 , F C 3 , F C4 , C 3 , C 4 , C P3 , C P4 , P3 ,

P4 ) ,进行二因素重复测量方差分析 "两个因素分别

为 :反馈类型(撒谎逃过 ,撒谎抓住)和电极位置(巧

个电极点) "

统计分析采用 sP ss 巧.0 软件 ,所有方差分析的

尸值经过 G reenhouse Geisser法校正 ,脑地形图由 64
导数据得出 "

3 结果

3.1 行为数据

3.1.1 正确率和反应时

探测 !目标和无关三类刺激的平均正确率都较

高(探测刺激的正确反应是指被试对犯罪信息进行

隐藏 , 做 出 / 未 见过 0反应 ) , 分 别 为 :% .4% ,

93.1% !95.4% "说明被试大多都能按照指导语要

求认真完成按键反应 ,以试图隐藏自己的杀手身份 "

重复测量的结果表明三类刺激反应的正确率差异显

著 ,尸(2 , 62 ) = 8.457 ,户< .01 "多重比较结果发现

被试对 目标刺激反应的正确率比对另外两种刺激进

行反应的正确率低(都为 p < .0 1) ,探测刺激和无关

刺激正确率差异不显著 ,p = .173 "三类刺激的平均

反应时分别为 :275.8 m s !280.6 m s !277.9 m s "重复

测量结果表明:三类刺激反应时差异不显著 , F (2 ,

62) = .292 ,p = .707 "以上重复测量分析的 p 值均

采用 G re enhouse Ge isser法校正 "

3 .1.2 主观报告问卷结果

主观报告问卷要求被试描述看到每种反馈的心

理感受及评定此种感受的强度 "分析反馈导致的心

理感受时 ,区分为正性 (如高兴 ) !中性 (如没感觉 ,

不关心 )及负性 (如失望) ,并对这些感受的强度进

行 5 点量表等级评分 "

100% 的被试表示撒谎逃过反馈激起了他们的

正性情感体验 ,比如高兴 !庆幸 !侥幸等;而撒谎抓住

反馈激起的情感体验是负性的 , 比如紧张 !遗憾 !失

落等 "将被试对撒谎后两种结果所激起情感体验强

度等级评分配对 t检验的结果表明:两种结果所激

起的情感体验强度没有显著差异 , t(16 ) 二.37 ,p =

. 7 2 "

主观报告的结果表明 :面对两种结果 ) 撒谎

逃过 ( / + 0.5 0)和撒谎抓住( / 一2 0)所有被试对前

者的情感体验是正性的 ,而对后者情感体验是负性

的 ,但是两者所激起的情感体验强度没有差异 "

3.2 脑电数据

根据反馈后 ER P 的总平均图和差异波 (见图2)

可以发现 ,表示撒谎逃过和撒谎抓住的两类反馈出

现后 200 一300 m s 对应的 ER P 波段都呈正走向走

势 ,因为没有出现较明显的波峰 ,我们根据成分出现

的时间和波的性质将其命名为 PZ oo 一300 ,随后诱

发了 P300 (300 一400m s)和 N500(450 一500m s)两种

E RP 成分 ,采用平均波幅作为指标 ,对两种反馈所诱

发的这三种 E R P 成分进行统计比较 "
3 .2 . 1 P2 00 一300

以反馈后 200 一300 m s平均波幅为指标 ,进行二

因素重复测量方差分析 ,结果表明:反馈类型主效应

显著 , F (1 , 16 ) 二5.95 , p < .05 ;电极位置主效应显

著 , F (14 ,224 ) = 30.90 沪 < .00 1 ,其中在 FCz 和 Cz

点最大 ;电极位置和反馈类型交互作用不显著 ,

F (14 , 224 ) = 2.61 ,尸= .06 "这一结果表明 : /抓住 0

比 /逃过 0诱发了更大的 PZ oo 一300 "
3 . 2 . 2 P 3 0 0

以反馈后 300 一400m s平均波幅为指标 ,进行二

因素重复测量方差分析 ,结果表明:反馈类型主效应

不显著 , F( 1 , 16) = .30 ,p = .86 ;电极位置主效应显

著 , F (14 ,224 ) == 23.00沪 < .00 1 ,其中在 FCz 和 Cz

点最大 ;电极位置和反馈类型交互作用不显著 ,

F( 14 ,22 4) = 2.52 ,p 二.07 "这一结果表明: /逃过 0



64 心 理 科 学

和 /抓住 0所诱发的 P3 00 没有差异 "

3 .2 .3 N 500

以反馈后 45 0 一500m s平均波幅为指标 ,进行二

因素重复测量方差分析 ,结果表明 :反馈类型主效应

显著 ,F (1 , 16 ) = 5.65 , p < .05 ;电极位置主效应显

著 , F (14 ,224 ) = 13.59 沪 < .0() l ,其中在 FCz 和 Cz

点最大 ;电极位置和反馈类型交互作用显著 , F( 14 ,

224 ) = 5.80 ,尸< .05 "结合反馈后450 一500m s 时的

差异波 !地形图(见图 2 )和统计结果表明 :表示撒谎

/逃过 0比 /抓住 0诱发了更大的 Nsoo ,而两种反馈

信息诱发的 E R P 差异可能主要出现在大脑中央靠

后区域 "

4 讨论

实验结果表明 ,撒谎被发现 ( / 一2 0)比撒谎逃

过检测( / + 0.5 0)诱发了更大的 PZ oo 一300 ;两种反

馈诱发的 P3 00 没有差异 ;而撒谎逃过检测 ( / +

0.5 0)比撒谎被发现( / 一2 0)诱发了更大的 Nsoo "
4 . 1 咫 0 0 一30 0

撒谎抓住 ( / 一2 0)比撒谎逃过 ( / + 0.5 0)诱发

了更大的 PZ oo 一300 ,出现在反馈后 200 一3O0m s "

以往研究发现 PZ oo 是与反馈加工有关的脑电成分 ,

出现在反馈呈现后的 200 :ns 左右 ,分布在大脑靠前

部分(C arre ti.e , M erc ado , Tapia , & H inoj osa , 2001;

N ikolaev , Zies, ler, D im ",v", & van Leeuw en , 2008) ,

从图2 可以看出 , 咫00 一300 成分在时l旬分布和脑

区分布上与 PZ oo 相似 ,同样 也诱发于反馈加 L过

程 ,因此我们认为 PZ oo 一300 可能 与咫oo 成分接

近 ,与其反映类似的认知加工过程 ,参照以往研究中

关于理00 的结论对其进行分析 "已有研究证明 ,

咫00 是一个与注意相关的成分 ,也反映对刺激的评

价(Nikolae! "t al. , 2005 ) ,评价结果表现出负性偏

向:负性刺激比正性刺激诱发更大的咫00 (C "#re ti-e

et "2. , 200 1; M o;9 etal. , 2000 ) "主观报告的结果
证实 :100 % 的被试将 / 十0.5 0反馈导致的情感反应

评价为正性 ,比如高兴 !侥幸 !庆幸等 ,而将 / 一2 0反

馈导致情感反应评价为负性 ,比如遗憾 !紧张 !不安

等 "我们推测 , PZ OO 一300 的差异可能也来自于对

两种反馈早期评价所产生的 /负性偏向 0: 在知觉早

期阶段 ,已存在对两种反馈的初步区分和评价 ,并将

/ 一2 0看作是比 / 十0.5 0更负性的结果 ,因此可能对

/ 一2 0投人更多的注意 , 导致 / 一2 0反馈的 PZ oo -

300 波幅变大 "

日. . . . . . 幽

一5 O 一 U V

- . . . 曰. . 叫

4. O uV

20 0一3田垃s

户. . . . . . . - , 0嘛.. . . . . 叫

一,一5 Ij V 0 IIV 1 .5 11甘

30 0闷田 比s

诊一"-, 摇. . . . . . . 叫4 .0 U V
必 0_多00 垃s

_ _ - 一 撒谎逃过检测 ) 差异波 #~ /一~ /~ 撒谎被发现

图2 表示撒谎逃过检测和撒谎被发现两种反馈在 FC z 点的 ER p 总平均图 !撒谎逃过检测 一撒谎被发现的差异

波以及在 (200 一300 m s ) !(300 一4 00 m s )及 545 0 一500 m s )的脑地形图"
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4 .2 玛 oo

P3 00 结果与以往研究的普遍结论不符 (H aj ca k

et al . , 20 06 ; Sato et al . , 2(X) 5 ; Y eung & Sanfe y ,

200 4 ):P3 00 对反馈数量信息不再敏感 , / + 0.5 0和

/ 一2 0两种不同数量的反馈所诱发的 邢oo 差异不

显著 "关于玛oo 对反馈数量敏感的原因 ,已有研究

提出了两种可能的解释:第一种观点认为 P3 00 可能

反映对反馈数量的客观编码;第二种观点认为 P3 00

随反馈数量改变而产生变化是由于大数量奖励和惩

罚具有更大的动机或情感 意义 (G ol ds te in et al. ,

2006 ; Y eung & Sanfe y , 200 4 ) "以往观察到 P3 00 对

反馈数量敏感的大多数研究 中(G ol ds te in et al. ,

20() 6 ; H aj eak etal . , 2(X) 6 ; Sat o etal #, 2005 ; Y eung

& sa nfe y, 200 4 ) ,反馈的唯一意义在于数字代表的

受到奖励/惩罚的额度 ,此时数量总是和主观意义相

联系:代表大数量赢/输的反馈较之小数量反馈对被

试总是具有更大的主观意义 ,从而导致被试更大的

情感唤醒和卷人 "玛oo 和反馈数量的相关 ,可能是

一种伪相关 "而在本研究中 ,反馈的意义除了包括

反馈数量传递的加/扣分( / + 0.5 0和 / 一2 0)之外,

还具有 /测谎结果 0这一被试更为关注的独特意义 "

从主观报告的结果发现 ,虽然 /撒谎逃过检测 ( +

0.5) 0和 /撒谎被发现 0诱发了正 !负两种不同的情

感体验 ,但两种情感体验的强度没有差异 ,证明两种

反馈导致了被试相同程度的情绪唤醒和卷人 "此

时 ,两种反馈诱发的 P3 00 没有差异 ,只有第二种观

点可以解释:在反馈加工过程中 , P3 00 反映反馈的

主观意义 , /撒谎逃过检测 0和 /撒谎被发现 0两种结

果尽管效价不同 ,但对被试的主观意义相当"4 .3

N 5 0 0

撒谎 逃 过 检测 ( / + 0.5 0) 比撒 谎 被 发 现

( / 一2 0)诱发T 更大的 N 500 "以往研究发现 N soo

与大脑皮层的兴奋状态(De pas eali, , "t "1. , 1999 )

有关 "在 /撒谎逃过检测 0这一反馈中 ,电脑对被试

的判断和实际情况冲突(被试实际上撒了谎 ,而电脑

认为其在说真话 ) ,电脑进行了错误判断 ,但为被试

带来了好的结果 ,较之 /撒谎被发现 0这一结果而

言 ,冲突的结果可能使被试感到更加兴奋 ,因此诱发

了更大的N soo "但这只是一种可能的解释 ,还有待

以后研究给与更多的证据支持 "

4 .4 本研究的不足及进一步研究的设想

本研究考察了加工测谎结果的 ER P 反应在以

往反馈研究的结论框架上进行了试探性的分析 "但

本研究的实验设计不同于反馈研究的范式 ,并非所

有变量都得以系统控制 ,因此得出的结论还有待以

后研究进一步验证 "

在本研究结果的基础上 ,可为未来研究提供一

个有趣的课题:对测谎结果的加工也许可以反映测

谎结果和事实情况是否一致这一信息 ,这一信息可

能成为新的测谎线索 "这方面的研究将具有更大的

应用价值 "

此外 ,虽然 E RP 具有高时间分辨力的属性 ,但

是其低空间分辨力特点使得我们难以确定欺骗结果

加工涉及的大脑区域和神经网络 "在未来研究中可

以使用功能核磁共振 (fM RI )技术 ,对欺骗过程中 ,

结果加工的大脑激活模式进行探讨 "我们可以假

设 ,与事实相违背的测谎结果可能诱发独特的大脑

反应模式 ,从中可能找到间接推断真相的神经指标 "

5 结论

咫oo 一300 !玛00 和 N50O 是和加工测谎结果信

息有关的 ERP 成分;咫oo 一300 反映早期对两种结

果的区分 , /撒谎被发现 0比 /撒谎逃过检测 0被评价

为更消极;玛oo 反映对两种反馈主观意义的评价 ,

/撒谎被发现 0和 /撒谎逃过检测 0两种反馈对被试

的主观意义相当;Ns oo 可能反映加工测谎结果时大

脑皮层的兴奋状态 , /撒谎逃过检测 0较之 /撒谎被

发现 0使得大脑皮层更加兴奋 "

参考文献

浦晓黎 , (200 6) .刃00 测谎的实验研究 硕士学位论文 , 浙江师范

大学.

孙世月 ,罗跃嘉. (200 8 ). 欺骗任务中结果评价的 FN 效应. 心理学

报 , 40 (6 ) , 693 一7(X) .

C ~ ti-e , L. , M erc ad o , F. , T apia , M . , & H inoj osa , J. A . (2(X) l).

Em otion , attention , an d the hegat ivity bias 几studied thro ugh event-

re lated potential s. In te o at动na l Jo urna l of p勺,ch oPh 0必及召, , 草z
(I ) , 75 一85.

D e P as eal is, V . , Stre lau , J. , & Zawadzki, B . ( 1999 ). The effe et of

te m p era m en tal tra its o n e ve n t一re la ted p ote n tial s , h eart rate an d re -

aetion tim e. Pe rs ona lity and l几d加记ua l D淤 re ~ , 26 (3 ) , 44 1 -
46 5 .

Fang , F. , L iu , Y . , & Shen , 2 . (20() 3 ). Lie deteetion with eontin罗nt

negat iVe v面at ion# In tern a名勿nal Jo uo a l of l! 0 h叩hys 勿人黔 , 刃
(了) , 247 一25 5 .

Ford , E . B . (2(X) 6 ) . Lie deteetion : histori eal , neuro psyehi咖 e an d le-

脚 dim ensions. In t J 切二Ps 0 h必t理, 29 (了) , 159 一177 .

Go ld ste in , R . Z , , C otton e , L . A . , Jia , 2 . , M alo n ey , T . , V olk ow , N .

D . , & Sq uire s , N . K . (2(X) 6 ). T he effe et of 脚 ded m onet明 re -

w ard on eo, itiv e ev en t 一 re la ted p ote n tial s a n d b e h av io r in yo u ng

heal thy adults# In 韶rna t动nal Jo u ! l of 乃,动哪2hys 动肠gy , 62 (2 ) ,

2 7 2 一2 7 9 .

H aj eak , G . , M oser, J. 5. , H olro yd , C . B . , & Sim ons, R . F .

(20() 6 ) . Th e fe edbaek 一re late d ne邵tivity refleets the bin娜 eval ua-

tion of 脚 d vers us bad outeom es. B iol咭ica l p s0 holo g了, 72 (2 ) ,



66 心 理 科 学
. , ~ . . ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~

科 学

14 8 一15 4 .

Johnson , R . ( 2(X) 5 ). D iffe re ntial effe ets of prac tiee on the exeeutive

p roc e sse s u se d fo r tru th fu l an d d ec e P tive re spo n ses : A n eve n t一re lat-

ed bra in pot ential study. C叮陀众i, Bra in R esearch , 24 (了) , 386 -
4 04 .

K ozel, F. A . , Johnso n , K . A . , M u , Q . , G二nesko , E . L . , =月ken ,

5. J. , & G eo 飞e , M . 5. (20() 5 ). D eteeting deeeption using fu ne-

tional m 卿 etie re sonan ee im嗯 ng. B io肠gical Ps , ch证抑 , Js (s ) ,

6 0 5 一6 13 .

M o路 , K . , M eN am ara , J. , P ow ys , M . , R aw linso n , H . , Se服 r, A . ,

& B ra dley , B . P. (2 =X K) ). Seleetive attention to thre at: A test of

rwo eo, itive m od els Of anx iety. o 移n比必n & E洲2i动n , 14 (了) , 375

一3 9 9 .

N iko lae v , A . R . , Z ie ssler , M . , D im o va , K . , & va n 玩 e u w e n , C #

(2(X) 8 ) . A ntieipated aetion eonsequenees as a nexus betw een aetion

a nd p e现e p tion : ev id en e e fro m ev en t 一re la ted po ten tia ls. B 动10 9 1i a l

Ps 0 holo幻 , 78 (I ) , 53 一65.

PO le zz i , D . , 肠tto , L . , D au m , 1. , S叭 o ri , G . , & R u m ia ti, R .

(2(X) 8 ) . Pre dieting outeom es of deeisions in the brai n. Be haoioura l

B ra in R o earc h , 187 (I ) , 116 一122 .

Sa to , A . , Y as u d a , A . , o h ira , H . , M iya w ak i, K . , N ish ik aw a , M . ,

K um an o , H . , er al . (2(X) 5 ). E ffe ets ofvalue an d re w耐 m a即itude

on fee dbaek ne即tivity an d 玛(X) . Ne uro ren ort , I石(4 ) , 4D 7.

Y eung, N . , & San fe y , A . G . (2(X) 4 ). Independent eod ing of re w ard

m a即itude an d val enee in the hum an bra in . Th e Jo urna l of 脆uro -

Science , 24 (28 ) , 6255 .

T h e N eu ral M ech a垃sm P roc essin g F eed b a ckS of L ie D e tectio n :

an E v en t 一Re la ted PO ten tiai S tu d y

Cui Q她n , Zh a咭 Q ingl in
(Fau ty of Ps yeholo罗 , K ey 压bo ra to叮 of C o, ition an d Perso nal ity , Southw est U nivers ity , C hon明ing , 4(X) 7 15 )

A bstrac t Pre vious researc h on fe edbac k m ai nly em phas izes how E RP s re late to Feedbaek (sueh as FR N , P3 0() ) and how they ehange

w ith the ehan罗5 of fe edbaek宕val ue , quantity an d pro bab ility (expeeted ). M ost of the re searc h was eondueted in gam bling gam es w hieh

w ere exp eri m en tal tas ks , and th e fe edb ac k w hieh w as in fo rm of fi 即 re ind ieated w inning or losing m oney . M u eh re searc h investigated

th e eogn i*ive P ro eess P re eed in g a deeePt ive re spon se , b ut less atten tio n h as been pai d to how PeoP le perc eive the ou teom es of deeeption .

In re al life , howe ver , it 15 the outeom es that m ake people hav e s拌 e ial m ental proc ess w hen th ey lie and m ake th eir pro eessin g of deeep-

tive outeom es diffe re nt fro m th eir general m ental P roc essin g. In the lie 一deteetion P ara d igyn of this re searc h , P ositive and negative fe ed-

baek re Pre sent 0lie一eseap ed 0 and 0lie一eau gh t0 re sPeetively. Th is kind offe edbaek m ay need m ore eom plieated eognitive Pro eess than
th e 罗 neral fe edbac k . W e speeulate th at th e eo邵 itive an d neural m eeh an ism pro eessing the outeo m es of d ee ep tion m ay be diffe re n t fro m

th e expeetation in usual eiro um stat nees. In order to explore h ow peoPle eondu et eo , itive p roc essing of th e outeo m es of deeep tion , this

researc h an al yzed th e E R P s evok ed by the fe edbaek in a lie一deteetion Para di脚 . E vent一re lated b ra in potentials w ere re eord ed w h en 17

subj eets did this lie一deteetion tas k. W e m ainly an al yzed E RP s evoked by the tw o sort s of fe edbaeks fo llow ing deeeptive res即nse. Th e

exp eri m en tal re sults show ed that th re e kinds Of E R P s w e re evok ed by fe ed bac ks fo llowi n g tw o sort s of deeep tive re sp on ses , they w ere

P2 (X) 一(X) , 玛(X) an d NS (X) respeetively , an d the ne邵tive fe edbaek ( -,一0) whieh indieated 0Iie一eaught0 did not evoke FR N . The

fe edb ae k , in dieatin g 0lie一eaught 0 , evoked larger am plitud e of 咫 (X) 一3(X) th an th e fe ed bac k ind ieating 0lie 一eseaped 0 did , w hile the tw o

evok ed sim ilar am plitu de of 玛 0() , w hieh show ed that the latter evoked l毗 er am plitu de of N S(X) th an the fo rm er. T he results re veal ed

that , in this re searc h , F R N seem ed to re fl eet instan t and m otivat ional eval uation of fe ed bac k , and m ight have no neeess衅 relations w ith

learn in g pro eess. W h en p ro eessing the fe ed baeks w h ieh ind ieate the outeom es of deeep tion , 咫 (X) 一30() w as d istine t fro m 巴 0() . 咫 (X) -

3(X) m ightbe sensitive to the eonsequenees of stim ulus eneoding (positive or negat ive) , thinking the fe edbaek indieating 0lie一eaught0

w as m ore negative than rhe fe edb aek indieat ing 0lie一eseaped ,, ; w hile玛(X) m igh tbe sensitive to the subj eetive signifiean ee , thinking the

two sorts of fe edbaeks are sim ilar in subj eetive 51, ifiean ee. 玛(X) re Pre sented the pro eess to the subj eetive 51, ifieanee of fe edbaeks ,

an d its sensibility to the n um b er of fo ed baek m ay be d ue to this fac t: l毗 e nu lnb ers of fe edb aeks have m ore 51即 ifi eanee of re w ard s an d

pen al ties. W hen P ro eessin g the outeom es Of lie一de teetion , N S (X) m ight re fl eet eort ieal exeitab ility , and 0lie一eseaped -, m igh t be m ore ex-

eiting than 0lie一eau gh t,, .
K ey wo rds fe ed baek , F R N , 咫 (X) 一0() , 玛(X) , N S(X) , lie deteetion para d igm


